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26 de setembro de 2024

EDITAL PROEXC N2 72/2024

Processo n2 23117.062729/2024-43

PROCESSO SELETIVO PARA BOLSISTAS DE EXTENSAO
EDUCAGAME - EDUCAGAO POR MEIO DE JOGOS DIGITAIS - PEIC 2024

A Pro-reitoria de Extensdo e Cultura (PROEXC) da Universidade Federal de Uberlandia (UFU), no uso de suas
atribuicbes legais, torna publica a abertura de inscricdes para as vagas de bolsistas de extensdo e estabelece
normas relativas a realizagdo de processo seletivo, conforme descrito a seguir:

1. DO OBIJETIVO

Edital para sele¢do de bolsistas de extensdo que atuardo junto ao projeto/programa EducaGame — Educagio por
meio de Jogos Digitais no desenvolvimento de atividades conforme descrito no Plano de Trabalho (ANEXO ).

2. DAS VAGAS
Ne de .
Para estudantes do(s) curso(s) Local das atividades
vagas
Sistema de Informacgao - Campus Monte 02 Laboratdrios de Informatica do Campus Araras, Monte Carmelo -
Carmelo MG
2.1. Havera a formacdo de cadastro de reserva (C.R.).
3. DOS REQUISITOS
3.1. Pré-requisitos gerais:
3.1.1. Estar regularmente matriculado em curso UFU.
3.1.2. Disponibilidade horaria de 20 horas semanais.
3.1.3. Compatibilidade horéria de acordo com a demanda do setor/projeto.
3.1.4. Ser comunicativo(a) e ter facilidade para lidar com o publico.
3.1.5. N3do ser beneficiario(a) de bolsas remuneradas no ambito da UFU ou de qualquer outra
entidade publica ou privada, exceto auxilio moradia e/ou alimentacéo.
3.1.6. Atender ao disposto no Item “ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS”, descrito no Plano de
Trabalho — ANEXO I.
3.2. Pré-requisitos especificos
3.2.1. Ter acesso facil a internet e equipamentos préprios para a gestdo e organizacdo do
projeto, entre outras atividades "online".
3.2.2. O(a) candidato(a) deve dispor de computador que permita a transmissao de dudio e video para
a realizagdo de videos conferéncias.
3.2.3. Ter sido aprovado na disciplina de Algoritmos e Programacao | (ou equivalente).
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3.2.4. Estar cursando no maximo o penultimo periodo de curso regular da UFU.

3.2.5. Ter conhecimento em alguma linguagem de programacao.

3.2.6. Ter dominio da Lingua Portuguesa (leitura, redagdo e comunicagdo oral).

3.2.7. Ter disposicao e facilidade para lidar com adolescentes do ensino fundamental e médio.

3.2.8. Estar disposto(a) a desenvolver atividades em equipe.

3.2.9. Ter disponibilidade na terca-feira e na quinta-feira, para ministrar as aulas do projeto em pelo

menos um dos turnos. O turno da manha sera das 09:00 as 10:30, e o turno da tarde sera das 17:00 as 18:30.

4, DAS INSCRICOES:

4.1. As inscricdes serdo recebidas apenas por e-mail

e Data: Conforme cronograma item 10

e Pelo e-mail: daniel.caetano@ufu.br

4.2. Documentos para a inscri¢ao:
4.2.1. Comprovante de matricula.
4.2.2. Historico escolar atualizado.
4.2.3. Quadro de compatibilidade hordaria (ANEXO 1)
4.2.4. Cépia legivel da Cédula de Identidade.
4.2.5. Cépia legivel do CPF.
4.2.6. Curriculum Vitae com documentos comprobatdrios.
4.2.7. Cadastro do(a) bolsista preenchido (ANEXO Il1).
4.3, No campo assunto do e-mail escrever: INSCRICAO nome completo do(a) discente_ Edital 72.
4.4, Toda a documentacgdo deve ser anexada ao e-mail em arquivo no formato PDF.
4.5, Apds o prazo limite para inscrigdao, nenhuma retificagdo ou adendo sera permitido.
4.6. As inscricdes encaminhadas fora dos prazos e condicOes estabelecidas neste Edital ndo serao aceitas.
5. DAS BOLSAS
5.1. A duracdo da bolsa de extensdo é de 7 (sete) meses e terd inicio a partir do dia 01 de janeiro de
2025.
5.2. A bolsa de extensdo podera ser cancelada pela interrupcdo do vinculo ao projeto ou setor, conclusdo

ou trancamento de matricula do curso de graduacao.

5.3. Ao final da bolsa, o(a) académico(a) recebera certificado, desde que cumprida a carga hordria
exigida neste edital.

5.4. O(a) académico(a) recebera, mensalmente, bolsa de extensdo no valor de R$ 700,00 (setecentos
reais) por 20 horas semanais.

5.5. Os recursos previstos para efetivagdo das contratagcdes dos(as) bolsistas deste Edital estdo
condicionados a disponibilidade orcamentdria da PROEXC, sem que isso implique direito a indenizacdo ou
reclamacdo de qualquer natureza, mesmo apds divulgacdo dos Resultados Finais.

5.6. Fica assegurada uma vaga para pessoa com deficiéncia, caso haja procura e esta atenda a todos os
pré-requisitos (documentos comprobatérios deverdo ser enviados no ato da inscri¢cdo).

6. DO DESLIGAMENTO
6.1. Sera desligado(a) da atividade de extensao o(a) bolsista que:
6.1.1. Solicitar, por escrito, o seu desligamento com justificativa;
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6.1.2. Descumprir os critérios do item 3 deste edital;

6.1.3. Descumprir as obrigacbes assumidas ou mantiver conduta inadequada, verificadas estas
mediante sindicancia, garantido o principio da ampla defesa;

6.1.4. Demonstrar desempenho insuficiente;

6.1.5. Descumprir a carga horaria proposta para o desenvolvimento da acdo extensionista;
7. DO PROCESSO DE SELEGAO:
7.1. Primeira Fase (Eliminatoria): Analise documental conforme item 4.

¢ Data: Conforme cronograma (item 10).

7.2. Segunda Fase: Avaliacdo, previamente agendada por telefone ou e-mail, para os classificados na 12
fase.

¢ Data: Conforme cronograma (item 10).

8. DA AVALIACAO

8.1. Andlise da documentagdo (item 4), tendo como orientagdo as atividades previstas no Plano de
Trabalho (ANEXO ). Esta fase é eliminatdria e esta subordinada a entrega integral dos documentos solicitados;

8.2. A andlise do Histdrico Escolar (AHE) é critério eliminatério e classificatério para a bolsa. Esse quesito
levard em consideracdo o rendimento do(a) candidato(a) em termos de Coeficiente de Rendimento Académico
(CRA) e média final nas seguintes disciplinas: Introducdo a Programacdo de Computadores/ Algoritmos e
Programacdo | (ALG1), Légica para Computacdo (LO), Estrutura de Dados 1/Algoritmos e Programacdo Il (ALG2),
Programacdo para Internet I(Pl) e Sistemas Digitais (SD).

8.3. Para todas as modalidades, a analise do Histérico Escolar serd dada pela férmula: AHE = (PO*CRA +
P1*ALG1 + P2*LO + P3*PI + P4*ALG2 + P5*SD) /10.

8.3.1. Onde, PO = 30%, P1 = 30%, P2 = 20%, P3 = 0%, P4 = 20%, P5 = 0%.
8.4. O(a) discente deve obter pelo menos 6 pontos em AHE(.), do contrario serd eliminado(a) do

processo de sele¢do da bolsa e podera ser selecionado(a) apenas como Voluntario(a).

8.5. A andlise do Curriculo (AC) é critério classificatdrio e levard em consideracdo a participacdo em
atividades extracurriculares e cursos de extensao, pela soma dos subitens 8.5.1 a 8.5.3, tal como apresentado a
seguir:

8.5.1. Participacdo em projeto de extensdo voltado para o ensino de programacdo para alunos(as) do
ensino basico: 1 ponto para cada 50 horas trabalhadas, comprovada a partir de certificado ou declaragdo da
DIVCO. Limite maximo de 2 pontos nesse quesito.

8.5.2. Participacdo como Voluntario(a) no projeto Jovens Programadores ou no projeto O Despertar
do Pensamento Computacional nas Criancas (TechKids) ou no EducaGame: 1 ponto para cada 50 horas
trabalhadas, comprovada a partir de certificado ou declaracdo da DIVCO. Limite maximo de 2 pontos.

8.5.3. Participacdo como Bolsista no projeto Jovens Programadores ou no projeto O Despertar do
Pensamento Computacional nas Criangas (TechKids) ou no EducaGame: 0,5 ponto para cada 50 horas
trabalhadas, comprovada a partir de certificado ou declaracdo da DIVCO. Limite maximo de 1 ponto.

8.6. A Andlise de Compatibilidade Hordria (ACH) é critério classificatorio e sera realizada a partir do
quadro de compatibilidade (ANEXO Il) considerando as necessidades do projeto. Ela serd pontuada da seguinte
forma:

8.6.1. 2 pontos, se o(a) discente marcou os hordrios terca-feira e na quinta-feira, para ministrar as
aulas do projeto em pelo menos um dos turnos. O turno da manha sera das 09:00 as 10:30, e o turno da tarde
sera das 17:00 as 18:30.

8.6.2. Nenhum ponto, caso nenhuma das opc¢Ses anteriores se aplica.

8.7. A pontuacdo de cada discente serd dada pela soma das notas obtidas em termos de andlise de
histérico escolar, andlise de curriculo e analise de compatibilidade horaria, ou seja: P = AHE + AC + ACH.
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8.8. A selecdo dos(as) bolsistas seguira os seguintes critérios:
8.8.1. O primeiro(a) bolsista sera o(a) aluno(a) com maior pontuacgao (P).
9. DOS RESULTADOS E RECURSO
9.1. Resultado Preliminar e Recurso
9.1.1. Sera divulgado o resultado preliminar conforme cronograma (item 10); no site

http://www.editais.ufu.br/extensao-cultura.

9.1.2. O(a) discente tera um dia util para contestar o Resultado preliminar, apresentando Recurso,
conforme ANEXO IV.

e Pelo E-mail: daniel.caetano@ufu.br

9.2. Resultado Final

9.2.1. O resultado final do processo seletivo sera divulgado conforme cronograma (item 10) no site
http://www.editais.ufu.br/extensao-cultura.

10. DO CRONOGRAMA
Divulgacdo do Edital 30/09/2024 a 13/10/2024
Inscri¢des 30/09/2024 a 13/10/2024
Analise documental 14/10/2024
Avaliacao 15/10/2024
Resultado Preliminar 16/10/2024
Recebimento dos Recursos|17/10/2024
Resultado Final 18/10/2024
11. DAS CONSIDERACOES FINAIS
11.1. Em caso de desisténcia do(a) candidato(a) classificado(a) serda chamado(a) o(a) candidato(a)
classificado(a) na sequéncia.
11.2. Os casos omissos serdo resolvidos pela Pré-Reitoria de Extensdo e Cultura (PROEXC).
11.3. O prazo de vigéncia deste edital serda de 12 (doze) meses, somente para substituicdo de bolsistas,
guando formalmente justificada.
11.4. Ao efetivar sua inscrigdo, o(a) candidato(a) aceita, irrestritamente, as normas estabelecidas neste
Edital.
12. DUVIDAS
12.1. E-mail: daniel.caetano@ufu.br

Uberlandia-MG, 30 de Setembro de 2024.

ALEXANDRE JOSE MOLINA
Pré-reitor de Extensdo e Cultura
Portaria de Pessoal UFU n2 3742, de 18 de julho de 2024

eil Documento assinado eletronicamente por Alexandre José Molina, Pré-Reitor(a), em 27/09/2024, as 10:15,
;g'imm; L‘ll| conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de
| eletrénica 2015.
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Irtcay: A autenticidade deste documento pode ser conferida no site
"!'j::;:.h https://www.sei.ufu.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0,
= informando o cédigo verificador 5738025 e o cédigo CRC 219F37DB.

ANEXO |
PLANO DE TRABALHO/ ATIVIDADES DO BOLSISTA DE EXTENSAO

INTRODUGAO:

A quantidade e diversidade de tarefas que necessitam de um dispositivo eletrénico para serem
executada, bem como o tempo que passamos manipulando dispositivos eletronicos demostram a
importancia e a dependéncia que possuimos destes aparelhos na sociedade atual. Neste cenario, a
demanda por profissionais capazes de desenvolver aplicativos se tornam cada dia maior. Dessa
forma, a programacao desses dispositivos é fundamental e tem se tornado uma habilidade cada vez
mais relevante. Por outro lado, a indUstria de jogos digitais vem crescendo a cada ano impulsionada
pelo também crescente nimero de adeptos com idade cada vez mais precoce. A ludicidade aliada
aos aspectos motivacionais e a sensa¢cdao de imersdao provida pelos jogos sdao caracteristicas
exploradas pelos jogos sérios tornando-os cada vez mais utilizados em dreas como a saude e
educacdo. A introducdao da tematica de jogos digitais permite tornar mais palpavel o ensino de
programacao de computadores e conceitos de forma geral. Para se tornarem os grandes pensadores
do futuro, com espirito empreendedor e inovador, os alunos do Ensino Fundamental e Médio devem
ser estimulados a terem pensamento critico, criatividade e raciocinio légico. O estudo da logica de
programacao e os respectivos algoritmos tem esse papel fundamental, estimular o raciocinio, o
encadeamento do pensamento para atingir um resultado, ou seja, uma conclusdo légica. Este projeto
tem como objetivo conduzir cursos gratuitos de desenvolvimento de jogos digitais para alunos de
escolas publicas e particulares dos anos finais do ensino fundamental e ensino médio da cidade de
Monte Carmelo, buscando desenvolver conhecimentos técnicos, apoio ao aprendizado e o raciocinio
dos jovens motivados pela criagao de jogos digitais.

JUSTIFICATIVA:

O ensino de programacdo para jovens do ensino fundamental e médio acarreta diversos beneficios
dentre eles: a capacidade de raciocinio, ou seja, a capacidade de organizar o pensamento a fim de
alcancar conclusdes légicas, a capacidade de aprender a aprender, alunos que desenvolvem sua
capacidade légica tem maior capacidade de serem autodidatas. Esses s3ao apenas dois dos
importantes beneficios que o ensino da programacao pode trazer aos jovens. Os beneficios descritos
podem resultar em alunos ingressantes melhores preparados para o ensino superior. Nos dias de
hoje, a importancia e pervasividade dos computadores e aparelhos eletronicos na sociedade tem
aumentado muito. A programacao desses dispositivos para as mais diversas tarefas é essencial e tem
se tornado uma habilidade cada vez mais relevante e procurada no mercado de trabalho. Avangos
tecnoldgicos abrem diversas oportunidades para investigacdo e aprofundamento, a fim de encontrar
solucdes mais eficientes e com baixo custo financeiro. Assim, o aprendizado da programacao se
torna util e pertinente desde a juventude. Existem varias pesquisas a respeito da utilizagcdo de jogos
digitais na educacdo. Em algumas delas ha relatos dos beneficios conseguidos com relacdo aos
aspectos cognitivos e motivacionais dos alunos que utilizam os jogos como ferramenta de auxilio no
processo de ensino/aprendizagem. Dessa forma, ensinar programacdo por meio da criagdo de jogos
digitais pode se tornar mais atraente e motivador para os alunos envolvidos. Adicionalmente, as
pesquisas a respeito do perfil de usudrios de jogos digitais demonstram que ha uma grande procura
dos adolescentes por esse tipo de produto. Assim, esse referido publico torna-se potencialmente
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interessado em aprender mais sobre o que estd envolvido no processo de criacao de um jogo digital.
A respeito do papel da Universidade na sociedade, este projeto visa auxiliar e despertar o interesse
de possiveis candidatos e candidatas em relagdo ao curso oferecidos pela Faculdade de Computacao,
além de aumentar a visibilidade da referida faculdade e da UFU na regido. Além disso, oferece
acesso a uma area de conhecimento que pode ser uma opc¢ao profissional para os alunos atendidos
pelo projeto. Por outro lado, vale salientar que é uma experiéncia importante para os discentes da
UFU, pois os mesmos estardao engajados e trabalhando ativamente nas aulas de criacao de jogos
digitais, adquirindo valiosa experiéncia em ensino, transmissao de conhecimento, trabalho em
equipe e resolucao de problemas, sob o cuidado dos professores orientadores do projeto.

OBIJETIVOS:
GERAL

O objetivo principal deste projeto é estimular e desenvolver o comprometimento com o estudo, o
raciocinio légico e matematico, o entendimento dos conceitos de causa e consequéncia, o
encadeamento de ideias e o conhecimento tecnolégico dos jovens do ensino fundamental e médio
da cidade de Monte Carmelo por meio de cursos gratuitos de desenvolvimento de jogos digitais.

ESPECIFICOS

e Desenvolver um conteudo didatico criativo, acessivel e ludico para apoiar o ensino dos alunos,
procurando tornar o conteudo mais acessivel e interessante ao publico supracitado, ao mesmo
tempo incentivando a andlise critica e raciocinio l6gico matematico.

e Capacitar os alunos extensionistas para o ensino de programacdao de jogos digitais,
incentivando o estudo de programag¢ao bem como a participacao em olimpiadas e maratonas
de programacao.

e Prover um ambiente de ensino pratico a fim de introduzir os alunos a aspectos fundamentais
de programacao para o desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas para jogos digitais.

e Promover a iniciacao e integracao dos jovens com o desenvolvimento de jogos digitais de
modo a iniciar uma preparagdo para oportunidades de trabalho e crescimento profissional.

PERFIL DO BOLSISTA:

e Estar cursando entre o 2° e o penultimo periodo de curso regular da UFU;

e Ser comunicativo(a) e ter facilidade para lidar com o publico interno e externo da UFU;

e Dominio da Lingua Portuguesa (leitura e redagdo);

e Dominio em programacao;

e Disposto(a) a desenvolver atividades em equipe;

e Ter responsabilidades;

e Ter disposicdo e facilidade para lidar com criancas entre 09 a 12 anos e adolescentes de 13 a 17 anos.
e Ter bom rendimento académico;

e Ter bom conhecimento de programacao;

e Ter nogdes de desenvolvimento de jogos digitais.
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ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

e O(a) Bolsista ministrara de 8 a 12 horas-aula por semana, sendo no maximo 4 horas- aula para cada turma
de alunos(as) do projeto, sempre com 2 horas-aula seguidas.

e O(a) Bolsista também devera procurar o orientador responsdvel semanalmente a fim de informa-lo sobre o
andamento dos cursos bem como receber feedback.

e Of(a) Voluntario(a) acompanhara as aulas junto com o(a) Bolsista, auxiliando no esclarecimento de duvidas
e na assimilacdo do conteldo por parte dos(as) alunos(as) do projeto.

e O(a) Bolsista é o responsavel pelo desenvolvimento do contelddo das aulas e poderd contar com o auxilio
dos(as) Voluntarios(as) nessa tarefa.

e O(a) Bolsista e Voluntario(a) auxiliardo na divulga¢do dos projetos nas escolas de Monte Carmelo.

CONTRIBUICAO DA BOLSA PARA O (A) ALUNO (A)

A bolsa permitirda aos discentes o pleno exercicio das atividades propostas, possibilitando sua
dedicagao e envolvimento com o projeto proposto. Além de proporcionar o enriquecimento de seus
curriculos, por meio das atividades desenvolvidas.

AVALIAGAO:

A avaliagdo do(a) bolsista sera feita no decorrer da realizagdo das atividades propostas. Para tanto, serdo utilizadas
fichas de avaliacdo e observacbes realizadas por alunos e pelos coordenadores do Programa, Projetos e
subprojetos.
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Segunda | Terca || Quarta | Quinta || Sexta | Sdbado

08:00
09:00
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
16:00
17:00
18:00
19:00
20:00
21:00
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OBS: Marcar com X os horarios disponiveis para as atividades da bolsa de extensao.
Nome do(a) Candidato(a):

ANEXO Il
FORMULARIO DE CADASTRO DE BOLSISTAS

Nome Completo:

Data de Nascimento:

Sexo: Estado Civil:

Nome do pai:

Nome da mae:
Naturalidade: UF:

Curso: Periodo/Ano:

Numero de matricula: Ingresso:

Telefone Fixo: Celular:

E-mail:

Endereco:

Numero: Complemento:
Bairro: CEP:
Municipio: UF:

Uberlandia, de de 2024.

ANEXO IV
RECURSO
Argumento
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Nome do Requerente:
Local e data:

OBS: O recurso deve ser apresentado em, no maximo, duas laudas.

edital publicado em: http://www.editais.ufu.br/extensao-cultura

Referéncia: Processo n? 23117.062729/2024-43 SEI n2 5738025
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